Дидактические игры с использованием гелевых пособий
 Обучающиеся  с умеренной, тяжелой степенью умственной отсталости недостаточно владеют способами обследования предметов, они действуют либо хаотично, не учитывая свойства предметов, либо действуют ранее усвоенным способом, неадекватным новой ситуации.

Сенсорное развитие ребенка – это развитие процессов восприятия и представлений о предметах и явлениях окружающего мира. Обучающихся следует научить рассматриванию, ощупыванию, выслушиванию, сформировать у них перцептивные действия.

Учителями разработаны и апробированы дидактические игры с использованием гелевых пособий по основным учебным предметам, включенным в адаптированную основную общеобразовательную программу образования обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), 2 вариант, которые помогают решать проблему формирования сенсорных функций у детей с умственной отсталостью, способствуют:

· развитию психических процессов (памяти, внимания, восприятия, воображения, мышления);

· развитию пространственной ориентировки, формированию понятий «вверху, внизу, справа, слева»;

· развитию мелкой моторики рук;

· обогащению знаний обучающихся об окружающем мире.

Для создания дидактических игр с гелевыми  пособиями понадобится: зип-пакет, гель (гель для волос  или детское масло).
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Дидактическая игра 

«Волшебные геометрические фигуры»
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Дидактическая игра

«Яблоня»
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Дидактическая игра

«Поставь машину в гараж»
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Дидактическая игра

«Кто спрятался?»


Дидактическая игра «Волшебные геометрические фигуры»

 по теме «Геометрические фигуры»
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Данная дидактическая игра формирует у обучающихся умения классифицировать предметы по одному признаку (форме предмета); позволяет повторить название геометрических фигур (круг, треугольник, квадрат).
Дидактическая игра «Яблоня» 
по теме «Узнавание и различение цвета предмета»
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Дидактическая игра «Яблоня» формирует у обучающихся  умения классифицировать предметы по одному признаку (цвету предмета). 
Дидактическая игра «Кто спрятался?»
по теме «Домашние птицы»
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Клохчет, клохчет,

Детей созывает.

Всех под крылья подбирает.

(Курица)
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Как на речку прилетает,

Сразу в воду залезает.

«Кря» нырнула на минутку

Вы узнали

Это? (Утка)


В игре у обучающихся формируются умения отгадывать предмет по описанию, закрепляется информация о значении домашних птиц в жизни человека.
Дидактическая игра «Поставь машину в гараж»
По теме «Ориентация в пространстве»
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         Игра  позволяет сформировать умения ориентироваться  на плоскости листа; отработать и закрепить понятия «верх-низ», «право-лево», «середина листа».

       Дидактические игры с использованием гелевых пособий расширяют методический инструментарий учителя для решения коррекционно-образовательных задач в обучении детей с умеренной, тяжелой умственной отсталостью.
